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1. DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DIDACTICO

El departamento de Tecnologia estd compuesto y queda organizado, durante el curso
2024-2025; por el profesorado (con inclusién del cargo que ocupa en el centro), las materias y

grupos, que se indican a continuacion:

e Sandra Campafia Moreno (Profesora de Tecnologia)
- Computacién y robética de 1° ESO,1 grupo (1° ESO A)
- Computacion y robética de 3° ESO,1 grupo (3°ESO BC)
- Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO-Bilingtie,3 grupos (3° ESO A; 3° ESO B; 3°ESO C)
- Tecnologia 4° ESO ABC (opt.)
- Tecnologia 4°ESO BC (prof.)
- TIC 1°Bachillerato, 1 grupo (1°Bach A)

e D2 Carmen Ortega Fernandez (Jefatura de Estudios Adjunta)
- Computacién y robética de 1° ESO,1 grupo (1°ESO BC)

- Computacién y robética de 2° ESO,1 grupo (1°ESO AC)

- Tecnologia e Ingenieria de 2° Bachillerato, 1 grupo
e D. Juan Antonio Ruiz Pérez (Jefe del Departamento de Tecnologia)

- Computacién y robética de 2° ESO,1 grupo (2° ESO BC)
- Tecnologia y Digitalizacion 2° de ESO-Bilinglie, 3 grupos (2° ESO A; 2° ESO B; 2°ESO C)
- Digitalizacién 4° de ESO, 1 grupo (4° ESO BC)

2. MARCO LEGISLATIVO

La presente programacion didactica se plantea para los diferentes cursos y materias de la
E.S.O.: Tecnologia y Digitalizacién en 2° y 3° ESO, Tecnologia 4°ESO y Digitalizacion 4°ESO, en
el centro IES Alonso Cano de la ciudad de Durcal durante el curso 2024/25, en cumplimiento de la

normativa vigente:
e a) Ambito estatal:

o Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

o REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las

ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE 30-03-2022).



https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced/normativa/-/normativas/detalle/ley-organica-3-2020-de-29-de-diciembre-por-la-que-se-modifica-la-ley-organica-2-2006-de-3-de-mayo-de-educacion
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced/normativa/-/normativas/detalle/ley-organica-3-2020-de-29-de-diciembre-por-la-que-se-modifica-la-ley-organica-2-2006-de-3-de-mayo-de-educacion
https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RealDecreto217-2022CurriculoESO.pdf
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e Ambito autondmico:

o DECRETO 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de

la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia
(BOJA 15-05-2023).

o ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la

etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas
(BOJA 02-06-2023). Anexo |. Anexo 1l. Anexo lll. Anexo IV. Anexo V. Anexo VI. Anexo VII.

Anexo VIII. Anexo IX. Anexo X.

3. INTRODUCCION:CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA,
RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

3.1 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 22 Y 32 ESO

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta
el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el
impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las
normas Yy los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de
valores que propicien la igualdad y el respeto a los demas y al trabajo propio. Desde esta materia
se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos,

ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento computacional, la incorporacion de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la
tecnologia, su aportacién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos

esenciales que conforman esta materia.


https://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto102-2023EducacionSecundariaObligatoria.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023EducacionSecundariaObligatoria.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo1.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo2.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo3.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo4.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo5.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo6.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo7.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo8.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo8.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo9.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023ESO-Anexo10.pdf
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Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora.
Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias
digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica,
sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segun el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmision de
informacién dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en
entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacioén de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una

ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
quedando recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentandose
diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada,
debiendo ser abordado su tratamiento de forma integral. Supone por tanto una ocasion para
mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas

digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemasy,
«Comunicacion y difusién de ideas», «Pensamiento computacional, programaciéon y robotica»,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible». La puesta en
practica del bloque «Proceso de resoluciéon de problemas» exige un componente cientifico y
técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el
desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacion de
un problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo. Todo ello a través de un proceso
planificado, buscando siempre la optimizacion de recursos y de soluciones. El bloque
«Comunicacion y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de
habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales. El bloque «Pensamiento
computacional, programacion y roboética» abarca los fundamentos de algoritmica en el disefio y
desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moéviles, siguiendo
con la automatizacién programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la
robética. «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» esta enfocado a la configuracion,

ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y
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optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida. Por ultimo, en el bloque
«Tecnologia sostenible» se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético

de la tecnologia con la intencién de solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en
el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y
robéticos, la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusién de ideas o
soluciones. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose
entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben
promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando
su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir
la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que

dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

3.2 TECNOLOGIA 42 ESO

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital
ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira de
base no solo para comprender la evolucidon social, sino también para poder actuar con criterios
técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la
generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado

en igualdad, con una vision integral de la disciplina y resaltando su aspecto social.

En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico y
de la automatizacién y robotizacion tanto en la organizacién del trabajo como en otros ambitos de la
sociedad. Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacién, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos. La accesibilidad es también un componente necesario del proceso
tecnoldgico, pues quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la
diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna

y plural.
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Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos esenciales que
conforman esta materia y que determinan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. La
naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo;
el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacién y en la conexion de
dispositivos a Internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la
responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento, incorporando las

tecnologias digitales son algunos de ellos.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: Proceso de
resolucion de problemas, Operadores tecnolégicos, Pensamiento computacional,

automatizacion y robética y Tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque Proceso de resolucidon de problemas, mediante estrategias y
metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales
adaptadas del mundo empresarial e industrial en consonancia con las tendencias educativas de
otros paises. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacion, ideacion, disefio y
fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion
de resultados, como un aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados. El bloque
Operadores tecnolégicos, aplicado a proyectos, ofrece una vision sobre los elementos mecanicos
y electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones
reales. El bloque Pensamiento computacional, automatizaciéon y robética establece las bases
no solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles. La incorporacién de médulos
de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor anadido. En esta
misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al
internet de las cosas, permitiendo su uso en aplicaciones practicas y pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas. Por ultimo, el bloque Tecnologia sostenible aborda el
conocimiento y aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de
procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social
y cultural e incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a

la comunidad con un compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.
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3.3 DIGITALIZACION 42 ESO

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma

progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.

Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que
requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los

medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica.

La materia aborda determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida
saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusién, la resolucién pacifica de los
conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y
cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo que tienen una clara relacion con las condiciones propias, la sociedad y

la cultura digital.

Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje,
como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir

una identidad digital adecuada.

El valor educativo de esta materia estd asociado a la integracion de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen en
juego constantemente en una sociedad digital y que se constituye como uno de los ejes
principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucion de
problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano, asi como la
capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje
permanente y el bienestar digital, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada
y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la

creacion y difusion de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital.
La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos:

«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion» en la que se parte tanto del
conocimiento de la arquitectura y componentes de elementos digitales y sus dispositivos
conectados (hardware) como de la instalacion y configuracién de los sistemas operativos

(software).
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«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» permite fortalecer los conocimientos
relacionados con la alfabetizacion digital aportando mas recursos para la busqueda, seleccion y
archivo de la informacién, la creacién y programacién de contenidos digitales y para la

colaboracion y difusion de sus aprendizajes.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» busca que el alumnado conozca e implemente medidas
preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los
datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se interactia constantemente en

entornos digitales.

El dltimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto reflexionar sobre las interacciones
que se realizan en la red, considerando la libertad de expresion digital que debe primar en sus
interacciones, ademas del correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos
digitales compartidos.El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad actual del
alumnado, a la vez que con el curriculum académico, partiendo de sus dudas y problemas en
relacién con los usos tecnolégicos particulares y sociales, académicos y laborales. Ademas, ha de
suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las
interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado,
ayudandolo a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para
contextualizar y contrastar la informacién, sus fuentes y sus propésitos, ademas de una

herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

3.4 RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

De manera especial la materia objeto de esta programacién contribuye al uso diario de las TIC y
al proceso de Digitalizacién del alumnado del centro asi como al programa de Bilinglismo al
impartirse en varios cursos en inglés. Ademas, mantiene una amplia relaciéon con las siguientes
lineas de actuacion del Plan de Centro, incluidas dentro de su ambito pedagdgico, como son las

siguientes:

a) Metodologias Innovadoras:

- Usar en el aula dinamicas basadas en la utilizacion de diferentes estrategias
metodoldgicas y actividades variadas cercanas a la realidad del alumnado.

- Participacién en Programas de innovacion educativa. En este curso el departamento
participa dentro programa CIMA en el el ambito STEAM en la linea de
Programacién y Roboética, siendo responsable de dicho ambito el jefe del
departamento de Tecnologia.

- Incluir medidas de atencion a la diversidad segun el contexto y necesidades del
alumnado.

- Aplicar medidas organizativas y curriculares ajustadas a norma.
10
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b) Adquisicion de Aprendizajes Instrumentales, Competencias Clave, estrategias de aprendizaje y
técnicas de trabajo:

e Mejorar la Competencia Linguistica.

-Mejorar la expresion escrita y oral en todas las lenguas del curriculo y la
comprension lectora.
-Mejorar el habito lector y el gusto por la lectura.

-Incluir actividades de expresion oral en el aula.

e Mejorar la Competencia Matematica.

-Mejorar la capacidad de aplicar los conocimientos matematicos adquiridos para
resolver problemas.

-Mejorar la capacidad de valorar y argumentar utilizando informacién numérica o
geomeétrica.

e Mejorar la competencia digital.

-Mejorar el uso de las fuentes de informacion en todo tipo de soportes.

-Mejorar la alfabetizacion digital. Desarrollar habilidades de uso seguro, responsable
y critico de las TICs.

-Promover la creacion de blogs o espacios web para la difusién de las actuaciones
desarrolladas por el alumnado.

e Fomentar la creatividad y el espiritu emprendedor.

¢) Conocimiento, uso y dominio de las lenguas extranjeras:

-Propiciar la Inmersion Linguistica del alumnado.
- Uso de la metodologia AICLE, el uso de Recursos Educativos Abiertos (REA), el

Aprendizaje Basado en Proyectos y el pensamiento del disefio (Design Thinking).
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4. OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 SABERES BASICOS DE TEC. Y DIG. CURSOS 2° Y 3° ESO

SEGUNDO CURSO

TERCER CURSO

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de
informaciéon durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos
planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de
sistemas tecnolégicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccién de
modelos simples. Resistencia, estabilidad
y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales:  compresioén,  traccion,
flexién, torsidon y cortante. Materiales
técnicos en estructuras industriales y
arquitectonicas.Disefio de elementos de
soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos:
montajes fisicos o uso de simuladores.
Palancas de primer, segundo y tercer

grado. Ley de la palanca. Analisis
cualitativo de sistemas de poleas y
engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas vy circuitos

fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion en proyectos
sencillos. Elementos de un circuito
eléctrico basico. Magnitudes
fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia

normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y definicion de
problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electronica basica para el
montaje de esquemas vy circuitos fisicos o
simulados. Interpretaciéon, calculo, disefio vy
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un
circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales
eléctricas: concepto y unidades de medida.
Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de
manipulaciéon y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos basicos.
Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva

interdisciplinar.
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TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos
basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la
elaboracién, publicacion y difusién de
documentacién técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos sencillos.

B. Comunicacioén y difusién de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica:
acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion
cilindrica octogonal para la representacion de
objetos: vistas normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres
dimensiones para la representacién de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para Ila
elaboracion, publicacién y difusion de
documentacién técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento
programacion y robética.

computacional,

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas
para ordenador y dispositivos moviles e
introduccién a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control
programado: montaje fisico y uso de
simuladores y programacién sencilla de
dispositivos elementales. Internet de las
cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacién y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

C. Pensamiento computacional, programacién y
robética.

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles e introduccién a la
inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robética: montaje y
control programado de robots simples de manera
fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacioén y la depuracion de errores como parte
del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos
sencillos.

D. Digitalizacion del
aprendizaje.

entorno personal de

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacion digital de
uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicion y creacion de
contenidos:instalacion,  configuracion 'y  uso
responsable. Propiedad intelectual.
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TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de
aprendizaje:configuracion, mantenimiento
y uso critico.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro
de la informacién. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques.Medidas de
proteccion de datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizaciéon y
almacenamiento seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas
y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion,investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en
Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica
de la contribucién a la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

4.2 SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA CURSO 4° ESO

TECNOLOGIA-CUARTO CURSO

A. Proceso de resolucion de problemas.
TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

iterativas.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

del mismo.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resoluciéon de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad
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TEC.4.A.2. Productos y materiales.
TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion
TEC.4.A.3.1. Herramientas de disello asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresiéon en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

TEC.4.A.4. Difusion.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion
efectiva de entonacion, expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

TEC.4.B.1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electrdnica digital basica.
TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o
simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control. Trabajo
con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disenados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia artificial y el big data. Espacios compartidos y
discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del
internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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4.3 SABERES BASICOS DIGITALIZACION CURSO 4° ESO

DIGITALIZACION CURSO 4° ESO

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.

B. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.
DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccioén y archivo de informacion.

DIG.4.B.2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.3. Comunicacién y colaboracién en red.

DIG.4.B.4. Publicacion y difusidon responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.
DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestiéon de identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones
de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.
DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias
de uso.

DIG.4.D.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de
la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

DIG.4.D.4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e
ideolégicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres.
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4.4 CRITERIOS DE EVALUACION

4.4.1 CRITERIOS DE EVALUACION 2° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,

evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas

elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y

analizandolos de manera ética y critica.
Competencia especifica 2

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos
definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,

asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar, organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
elementales necesarias para la construccibn de una solucibn a un problema basico

planteado,trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos
introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las normas de

seguridad y salud correspondientes.
Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto sencillo, desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera

colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
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Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el
analisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion

elementales de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos madviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion e introduccién a modulos de inteligencia artificial que afiadan

funcionalidades a la solucion.

5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexién a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control

basicos.
Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo

los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,

ajustando las a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento

seguro.
Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus

aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el

entorno mas cercano.
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4.4.2 CRITERIOS DE EVALUACION 3° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
Competencia especifica 1

1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion

procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la

construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y

analizandolos de manera ética y critica.
Competencia especifica 2

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de

sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucidon a un problema planteado, trabajando

individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.
Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.
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Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y

diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores,
dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacién de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afadan

funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet,

mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.
Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo

los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus

necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento

seguro.
Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra

comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de

Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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4.4.3 CRITERIOS DE EVALUACION 4° ESO TECNOLOGIA
Competencia especifica 1

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus

necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la

difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficientes,

accesibles e innovadoras posibles.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su

demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2. [labricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disello asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos,

eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de

sistemas tecnolégicos apropiados.
3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la

entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje

inclusivo y no sexista.
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Competencia especifica 4

4.1. Disellar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos

interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el big data y la

inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disel 1o de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad

y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el

ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.
6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de

caracter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de

servicio a la comunidad.
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4.4.4 CRITERIOS DE EVALUACION 4° ESO DIGITALIZACION
Competencia especifica 1

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funciéon de sus

necesidades personales, de forma sostenible.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de
los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales

y/ o tecnolégicos de manera sostenible y responsable.
Competencia especifica 2

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,configurando el entorno personal de aprendizaje

mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funciéon de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas

basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos

digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una

actitud participativa y respetuosa.
Competencia especifica 3

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las

condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasenas, sistemas operativos y antivirus de forma perioédica en los

distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucidon entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables vy

seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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Competencia especifica 4

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,

colaboracién y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el
comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de

dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten

teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,

sostenibilidad e impacto.

4.5 RELACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS

EVALUACION-SABERES BASICOS
4.5.1 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO

COMPETENCIAS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO
ESPECIFICAS

DE

CRITERIOS EVALUACION SABERES

BASICOS

1. Buscar y seleccionar la | 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades | TYD.2.A.1.

informaciéon adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con herramientas
de simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.

CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.

basicas planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes
facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.A.2.
TYD.2.A.8.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos basicos y sistema sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacién en la
construccion de conocimiento.

TYD.2.A2.
TYD.2.A3.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas vy riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.A.8.

2. Abordar problemas tecnolégicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de

21. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas sencillos
definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos

TYD.2.A1.
TYD.2.A.8.
TYD.2.B.1.
TYD.2.B.3.
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forma cooperativa y colaborativa, | interdisciplinares, asi como criterios de | TYD.2.B.3.
para disefiar y planificar soluciones | sostenibilidad con actitud emprendedora,
a un problema o necesidad de forma | perseverante y creativa.
eficaz,innovadora y sostenible.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los | TYD.2.A.7.
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, materiales y herramientas, asi como las tareas
CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3. elementales necesarias para la construccién de
una solucién a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
3. Aplicar de forma apropiada y | 3.1. Fabricar objetos 0 modelos sencillos | TYD.2.A4.
segura  distintas  técnicas y | mediante la manipulacion y conformacion de | TYD.2.A.5.
conocimientos interdisciplinares, | materiales, empleando herramientas y maquinas | TYD.2.A.6.
utilizando  operadores, sistemas | elementales adecuadas, aplicando los
tecnoldgicos y herramientas, | fundamentos introductorios de estructuras,
teniendo en cuenta la planificacion y | mecanismos, electricidad y/o electronica y
el disefio previo para construir o | respetando las normas de seguridad y salud
fabricar soluciones tecnoldgicas y | correspondientes.
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.
STEM2, STEM3, STEMS5,
CD5, CPSAA1, CE3 y CCECS.
4, Describir, representar e | 4.1. Representar y comunicar el proceso de | TYD.2.B.1.
intercambiar ideas o soluciones a | creacion de un producto sencillo, desde su | TYD.2.B.2.
problemas tecnolégicos o digitales, | disefio  hasta su  difusién, elaborando | TYD.2.B.3.
utilizando medios de representacion, | documentaciéon técnica y grafica basica con la
simbologia y vocabulario | ayuda o no de herramientas digitales, empleando
adecuados, asi como los | los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
instrumentos y recursos disponibles, | de manera colaborativa,tanto presencialmente
valorando la utilidad de las | como en remoto.
herramientas digitales para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCECA4.
5. Desarrollar algoritmos y | 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a TYD.2.C.1.
aplicaciones informaticas en | problemas informaticos sencillos mediante el | TYD.2.C.3.
distintos entornos, aplicando los | analisis de algoritmos y diagramas de flujo, | TYD.2.C.4.
principios del pensamiento | aplicando los elementos y técnicas de
computacional e incorporando las | programacidn elementales de manera creativa.
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, | 5.2. Programar aplicaciones sencillas para | TYD.2.C.1.
automatizar procesos y aplicarlos en | distintos  dispositivos como por ejemplo | TYD.2.C.2.
sistemas de control o en robotica. ordenadores y dispositivos moviles, empleando, | TYD.2.C.3.
los elementos de programacién bésicos de
CP2, STEM1, STEMS, CD5, manera apropiada y aplicando herramientas de
CPSAA5, CES. edicién e introduccién a modulos de inteligencia
artificial que afadan funcionalidades a la
solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos | TYD.2.C.3.
simples de manera auténoma, con conexién a | TYD.2.C.4.
internet, mediante el analisis, construcciéon y
programacion de robots y sistemas de control
basicos.
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en nuestra comunidad.

STEM2, STEMS, CD4, CCA4.

igualdad social y a la disminuciéon del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de las mismas, en el entorno mas cercano.

6. Comprender los fundamentos del | 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los | TYD.2.D.1.
funcionamiento de los dispositivos y | dispositivos digitales de uso cotidiano en la | TYD.2.D.2.
aplicaciones habituales de su | resolucion de problemas sencillos, analizando los | TYD.2.D.3.
entorno digital de aprendizaje, | componentes y los sistemas de comunicacién, | TYD.2.D.4
analizando sus componentes Yy | conociendo los riesgos y adoptando medidas de
funciones y ajustandolos a sus seguridad para la proteccién de datos y equipos.
necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y [ 6.2. Crear contenidos basicos, elaborar | TYD.2.D.2.
para detectar y resolver problemas materiales sencillos y difundirlos en distintas
técnicos sencillos. plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
CP2, CD2, CD4, CD5 aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
CPSAA4, CPSAAS. respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.
6.3. Organizar la informacion de manera | TYD.2.D.3.
estructurada, aplicando técnicas de | TYD.2.D.4
almacenamiento seguro.
7.Hacer un uso responsable y ético | 7.1. Reconocer la influencia de la actividad | TYD.2.E.1.
de la tecnologia, mostrando interés | tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad TYD.2.E.2.
por un desarrollo sostenible, | ambiental del entorno mas cercano a lo largo de
identificando sus repercusiones y | su historia, identificando sus aportaciones y
valorando la contribucién de las | repercusiones y valorando su importancia para el
tecnologias emergentes para | desarrollo  sostenible, contextualizando sus
identificar las aportaciones y el | aplicaciones en nuestra comunidad.
impacto del desarrollo tecnoldgico
en la sociedad y en el entorno, | 7.2. Identificar las aportaciones de las | TYD.2.E.1.
contextualizando sus aplicaciones | tecnologias emergentes al bienestar, a la | TYD.2.E.2.
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4.5.2 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

CRITERIOS EVALUACION SABERES
BASICOS

1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, | TYD.3.A.1.
buscando y contrastando informacion procedente | TYD.3.A.2.
de diferentes fuentes de manera critica y segura, | TYD.3.A.5.
evaluando su fiabilidad y pertinencia. TYD.3.C.3.

1.2. Comprender y examinar productos | TYD.3.A.2.
tecnologicos de uso habitual a través del analisis | TYD.3.A.3.
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento.

1.3.Adoptar medidas preventivas para la| TYD.3.A4.
proteccion de los dispositivos, los datos y la | TYD.3.E.2.
salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos demanera ética y critica.

2. Abordar problemas tecnolégicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,
para disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma
eficaz,innovadora y sostenible.

CCL1, STEM1, STEMS, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE1, CES.

21. Idear y disefiar soluciones eficaces, | TYD.3.A1.
innovadoras y sostenibles a problemas definidos, | TYD.3.A.5.
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | TYD.3.B.1.
interdisciplinares, asi como criterios de | TYD.3.B.2.
sostenibilidad, con actitud emprendedora, | TYD.3.B.3.
perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los | TYD.3.A4.
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion
a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares,
utilizando  operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y
el disefio previo para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

STEM2, STEM3, STEMS,
CD5, CPSAA1, CE3 y CCECS.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la | TYD.3.A.3.
manipulacion y conformacién de materiales, | TYD.3.A4.
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de
las herramientas digitales para

4.1. Representar y comunicar el proceso de | TYD.3.B.1.
creacion de un producto, desde su disefio hasta | TYD.3.B.2.
su difusidn, elaborando documentacion técnicay | TYD.3.B.3.
grafica con la ayuda de herramientas digitales, | TYD.3.D.2.
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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comunicar y difundir informacién vy
propuestas.
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCEC4.
5. Desarrollar algoritmos y | 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a | TYD.3.C.1.
aplicaciones informaticas en distintos | problemas informaticos a través de algoritmos y | TYD.3.C.2.
entornos, aplicando los principios del | diagramas de flujo,aplicando los elementos y | TYD.3.C.3.
pensamiento computacional e | técnicas de programacion de manera creativa.
incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a | 5.2. Programar aplicaciones sencillas para | TYD.3.C.1.
problemas concretos, automatizar | distintos dispositivos como por ejemplo | TYD.3.C.2.
procesos Yy aplicarlos en sistemas de | ordenadores, dispositivos y moviles, empleando | TYD.3.C.3.
control o en robdtica. los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion,
CP2, STEM1, STEM3, CD5, asi como modulos de inteligencia artificial que
CPSAA5, CE3. afiadan funcionalidades a la solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos | TYD.3.C.2.
de manera auténoma, con conexion a internet, | TYD.3.C.3.
mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.
6. Comprender los fundamentos del | 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los | TYD.3.D.1.
funcionamiento de los dispositivos y | dispositivos digitales de uso cotidiano en la | TYD.3.D.3.
aplicaciones  habituales de su | resolucién de problemas sencillos, analizando los | TYD.3.D.4.
entorno digital de aprendizaje, | componentes y los sistemas de comunicacién,
analizando sus componentes Yy | conociendo los riesgos y adoptando medidas de
funciones y ajustandolos a sus seguridad para la proteccién de datos y equipos.
necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y | 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y | TYD.3.D.2.
para detectar y resolver problemas difundirlos en distintas plataformas, configurando | TYD.3.D.4.
técnicos sencillos. correctamente las  herramientas  digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
CP2, CD2, CD4, CD5 ajustandolas a sus necesidades y respetando los
CPSAA4, CPSAAS. derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informacion de manera | TYD.3.D.2.
estructurada, aplicando técnicas de | TYD.3.D.3.
almacenamiento seguro. TYD.3.D.4.
7.Hacer un uso responsable y ético | 7.1. Reconocer la influencia de la actividad | TYD.3.E.1.
de la tecnologia, mostrando interés | tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad | TYD.3.E.2.
por un desarrollo sostenible, | ambiental, a lo largo de su historia, identificando
identificando sus repercusiones Yy | sus aportaciones y repercusiones y valorando su
valorando la contribucion de las | importancia para el desarrollo sostenible,
tecnologias emergentes para | contextualizando sus aplicaciones en nuestra
identificar las aportaciones y el | comunidad.
impacto del desarrollo tecnolégico en
la sociedad y en el entorno, | 7.2. Identificar las aportaciones basicas de las | TYD.3.E.1.
contextualizando sus aplicaciones en | tecnologias emergentes al bienestar, a la | TYD.3.E.2.
nuestra comunidad. igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental del entorno mas cercano, en especial
STEM2, STEMS, CD4, CCA4. de Andalucia, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas.
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4.5.3 TECNOLOGIA 4° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS TECNOLOGIA 4° ESO
CRITERIOS EVALUACION SABERES
BASICOS
1. Identificar y proponer problemas | 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas | TEC.4.A.1.
tecnoldgicos con iniciativa y | emprendedoras que generen un valor para la
creatividad, estudiando las | comunidad, a partir de la observacion y el
necesidades de su entorno proximo | analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
y aplicando estrategias y procesos | necesidades, requisitos y posibilidades de
colaborativos e iterativos relativos a | mejora.
proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, | 1.2.  Aplicar con iniciativa estrategias | TEC.4.A.1.
accesible, sostenible e innovadora. colaborativas de gestiobn de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
STEM1, STEM2, CD1, CD3, | proceso iterativo de validacién, desde la fase de
CPSAA3, CPSAA4, CE1, CES. ideacion hasta la difusion de la solucion.
1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma | TEC.4.A.1.
creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
2. Aplicar de forma apropiada y | 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé | TEC.4.A.2.
segura distintas técnicas y | respuesta a una necesidad planteada, evaluando | TEC.4.A.3.1.
conocimientos interdisciplinares, | su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo | TEC.4.D .4.
utilizando procedimientos y recursos | de vida con un criterio ético, responsable e
tecnoldgicos y analizando el ciclo de | inclusivo.
vida de productos para fabricar
soluciones tecnoldgicas accesibles y | 2.2. Cabricar  productos y  soluciones | TEC.4.A.2.2.
sostenibles que den respuesta a | tecnoldgicas, aplicando herramientas de dise(lo | TEC.4.A.3.
necesidades planteadas. asistido, técnicas de elaboracibn manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y
STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4, | recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
CC4, CCECA4. digitales adecuados.
3. Expresar, comunicar y difundir [ 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el
ideas, propuestas o soluciones | trabajo en equipo de manera asertiva,
tecnoldgicas en diferentes foros de | empleando las herramientas digitales adecuadas |TEC.4.A.1.1.
manera efectiva con un lenguaje | junto con el vocabulario técnico, simbolos y [TEC.4.A.1.4.
inclusivo y no sexista, empleando los | esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. [TEC.4.A.3.1.
recursos disponibles y aplicando los TEC.4.AA.
elementos y técnicas necesarias
para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo. 3.2. Presentar y difundir las propuestas o | TEC.4.A.1.4.
soluciones tecnolégicas de manera efectiva, | TEC.4.A 4.
88'&23 STEM4, CD3, CPSAAS, empleando la entonacién, expresién, gestiéon del
) tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista.
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4.Desarrollar soluciones | 4.1. Diselar, construir, controlar y simular | TEC.4.B.1.

automatizadas a' problemas | sistemas automaticos programab|es y TEC.4.B.2.

planteados, aplicando los | robots que sean capaces de realizar tareas | TEC.4.B.3.

_con00|m|entos necesarios €| g4a forma auténoma, aplicando TEC.4.B4.

incorporando ___tecnologias conocimientos de mecanica, electrdnica,

emergentes, para disefiar y construir ey )

sistemas de control programables neumatica y c,omponentes de Ios_ S|_stemas

robéticos. de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

CP2, STEM1, STEMS,

CD5,CPSAA5, CE3. 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas TEC.4.C.1.
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y TEC4.C.2.
tecnologias digitales emergentes de control | TEC4.C.3.
y simulacion como el internet de las cosas, TEC4.C.4.
el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

5. Aprovechar y emplear de manera | 5.1. Resolver tareas propuestas de manera | TEC.4.A.1.4.

responsable las posibilidades de las | eficiente mediante el uso y configuracion de | TEC.4.A.3.

herramientas digitales, adaptandolas | diferentes aplicaciones y herramientas digitales, | TEC.4.C.1.

a sus necesidades, configurandolas | aplicando conocimientos interdisciplinares con | TEC.4.C.2.

y aplicando conocimientos | autonomia.

interdisciplinares, para la resolucién

de tareas de una manera mas

eficiente.

CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, | 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, | TEC.4.A.2.

teniendo en cuenta su impacto en la | mediante el analisis y aplicacion de criterios de | TEC.4.D.1.

sociedad y el entorno, aplicando | sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de | TEC.4.D.2.
criterios de sostenibilidad y | materiales y en el diseJo de estos, asi como en | TEC.4.D.3.
accesibilidad para hacer un uso ético | los procesos de fabricacion de productos

y ecosocialmente responsable de la | tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en

tecnologia. la sociedad y en el planeta.

STEM2, STEMS5, CD4, CC4. 6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del | TEC.4.A.2.
entorno, aportan la arquitectura bioclimaticay el | TEC.4.D.1.
ecotransporte, valorando la contribucién de las | TEC.4.D.2.
tecnologias al desarrollo sostenible. TEC.4.D.3.
6.3. Identificar y valorar la repercusion y los | TEC.4.D.2.
beneficios del desarrollo de proyectos | TEC.4.D.3.
tecnolégicos de caracter social, por medio de | TEC.4.D.4.
comunidades abiertas, acciones de voluntariado
0 proyectos de servicio a la comunidad.
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4.5.4 DIGITALIZACION 4° ESO

COMPE'[ENCIAS DIGITALIZACION 4° ESO
ESPECIFICAS
CRITERIOS EVALUACION SABERES
BASICOS
1. Identificar vy resolver 1.1. 1.1Conectar dispositivos y gestionar DIG.4.A.1.
problemas técnicos sencillos, redes locales aplicando conocimientos y DIG.4.A4.
conectar y configurar redes procesos asociados a sistemas de DIG.4.A.3.
domeésticas, aplicando los comunicacién alambrica e inalambrica con
conocimientos de hardware y una actitud proactiva.
sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién 1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, DIG.4.A.2.
de uso cotidiano. configurando sus caracteristicas en funcion
de sus necesidades personales, de forma
STEM1, STEM2, CD4, CDS5, sostenible.
CPSAA1, CPSAAS5, CE3.
1.3. Identificar y resolver problemas técnicos DIG.4.A.1.
sencillos,analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario,fomentando un consumo y
reposicion de los sistemas digitales y/ o
tecnolégicos de manera sostenible vy
responsable.
2. Configurar el entorno personal 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito DIG.4.B.1.
de aprendizaje, interactuando y digital, configurando el entorno personal de DIG.4.D.1.
aprovechando los recursos del aprendizaje mediante la integraciéon de
ambito digital, para optimizar y recursos digitales de manera auténoma.
gestionar el aprendizaje
permanente.
2.2. Buscar, seleccionar y archivar DIG.4.B.1.
CD1, CD2, CD3,CPSAA5, CE3. informacion en funcion de necesidades DIG.4.C.2.
CPSAA1, CPSAA4, haciendo uso de las herramientas del DIG.4.C.3.
entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar DIG.4.B.2.
contenidos digitales de forma individual o DIG.4.B.4.
colectiva, seleccionando las herramientas DIG.4.D.1.
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de
autor y licencias de uso.
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2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con wuna actitud
participativa y respetuosa.

DIG.4.B.3.
DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.

3. Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital,
aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales vy
la propia salud.

CD4, CPSAA2, CCL3, STEMS,
CD1, CPSAA5, CC2, CC3.

3.1.Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.C.2.

3.2.Configurar y actualizar contrasefias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periédica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

DIG.4.C.1.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental,tanto personal como
colectivo.

DIG.4.C.3.

4. Ejercer una ciudadania digital
critica,conociendo las posibles
acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones,
para hacer un uso activo,
responsable y ético de la
tecnologia.

CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual
en la comunicacién, colaboracién vy
participacion activa en la red, basadas en el
respeto mutuo.

DIG.4.D.3.
DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas, y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

DIG.4.D.3.
DIG.4.D.4.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresién que suponen
los medios digitales conectados, analizando
de forma critica los mensajes que se reciben
y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

DIG.4.D.1.
DIG.4.D.2.
DIG.4.D.6.
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4.4. Analizar la necesidad y los beneficios | DIG.4.D.5.
globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

4.6 UNIDADES DE PROGRAMACION - DISTRIBUCION TEMPORAL

4.6.1 TEMPORALIZACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°ESO

TEMPORALIZACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°ESO

SITUACION DE APRENDIZAJE SESIONES

SAP 1 ;Como se construyen los objetos?(How everyday objects are made)

SABERES BASICOS:
A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informaciéon durante la investigacién y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia,
estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion,
traccion, flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales
y arquitectonicas.Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacion. 35

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusiéon de
documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos sencillos.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

SAP 2 Un nuevo puente en Durcal (A new bridge in Durcal)

SABERES BASICOS:
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A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informaciéon durante la investigacién y
definiciéon de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia,
estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion,
traccion, flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales
y arquitectonicas.Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis
cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos
sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales
eléctricas: concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos.
Interpretacion.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de
documentacion técnica e informacioén multimedia relativa a proyectos sencillos.

D. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad

SAP 3 Reto de Robots (Robots' challenge)

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e 15
introduccién a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de
simuladores y programacién sencilla de dispositivos elementales. Internet de las
cosas.
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TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

SAP 4 Basura Tecnolégica (Tech trash)

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion
y resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a 15
contenidos inadecuados, adicciones, etc.). —

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

TOTAL SESIONES 100
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4.6.2 TEMPORALIZACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO

TEMPORALIZACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO

SITUACION DE APRENDIZAJE SESIONES

SdA 1. ; COCHE O AVION? 30

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicién de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto
y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de
materiales en la construccidn de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representaciéon grafica: acotacion y escalas. Boceto y
croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la representacion de objetos: vistas
normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de
documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos sencillos.

D. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos:instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

SdA 2. CONSTRUCCION DE UN SEMAFORO 20

SABERES BASICOS

A. Proceso de resoluciéon de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefo y aplicacién en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto
y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccioén de objetos y prototipos basicos. Introduccioén a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
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TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusiéon de
documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos sencillos.
TYD.3.D.2. Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles
e introduccién a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots
simples de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

SdA 3. CREACION DE UNA WEB 15

SABERES BASICOS

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicién y creacion de contenidos:instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias. de seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a

contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

TOTAL SESIONES 65
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4.6.3 TEMPORALIZACION TECNOLOGIA 4°ESO

TEMPORALIZACION TECNOLOGIA 4°ESO

SITUACION DE APRENDIZAJE SESIONES

SdA 1. MUJER Y TECNOLOGIA 10
SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

SdA 2. CONSTRUCCION DE UN BRAZO HIDRAULICO 30
SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de diseno asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnolégicos.

TEC.4.B.3. Neumatica bésica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica.
Montaje fisico o simulado.
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SdA 3. UNA VIVIENDA EFICIENTE 30
SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion
de problemas iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resoluciéon de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

TEC.4.B.1. Electréonica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electrdnica digital basica.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica.
Montaje fisico o simulado.

D. Tecnologia sostenible.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

SdA 4. DOMOTIZANDO 30
SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion
de problemas iterativas.
TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resoluciéon de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.
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TEC.4.A.3.1. Herramientas de disello asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y roboética.

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos,
comunicaciones y control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robdtica. Disefno, construccién y control de robots sencillos de manera fisica
o simulada.

TOTAL SESIONES 100

4.6.4 TEMPORALIZACION DIGITALIZACION 4°ESO

TEMPORALIZACION DIGITALIZACION 4°ESO

SITUACION DE APRENDIZAJE SESIONES

SAP 1 UN ORDENADOR CON PRESUPUESTO LIMITADO

SABERES BASICOS:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién
de problemas.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacién y configuracion de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos. 15
DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuraciéon y conexion de
dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.
DIG.4.B.2. Edicién y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacion y colaboracién en red..

SAP 2 BIBLIOTECARIOS/AS DE AULA

SABERES BASICOS:
B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacién.

1o
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DIG.4.B.2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacion y colaboracién en red.

SAP 3 PROGRESAMOS EN CIBERSEGURIDAD

SABERES BASICOS:

C. Seguridad y bienestar digital.

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y 18
huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de
identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsidbn, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica, etc)

SAP 4 CIBERVOLUNTARIOS

SABERES BASICOS:

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.
DIG.4.B.2. Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacion y colaboracién en red.

D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso. 21
DIG.4.D.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas
y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

DIG.4.D.4. Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica vy
digitalizacién sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.

SAP 5 TODOS CUENTAN

SABERES BASICOS:

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.
DIG.4.B.2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

DIG.4.D.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas
y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
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SAP 6 FAKE NEWS Y SESGO IA

SABERES BASICOS:

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccion y archivo de informacion.
DIG.4.B.2. Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad 9
intelectual y licencias de uso.

DIG.4.D.2. Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas
y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica vy
digitalizacién sostenible.

SAP 7 CONFIGURAR WIFI E INSTALAR PROGRAMAS

SABERES BASICOS:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion
de problemas. 6
DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

SAP 8 EL CARTEL DE LA FERIA DE LA CIENCIA

SABERES BASICOS:

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion. 6
DIG.4.B.2. Edicién y creacidon de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacion y colaboracién en red.

DIG.4.B.4. Publicacion y difusion responsable en redes.

SAP 9 CALCULAMOS LOS GASTOS

SABERES BASICOS:

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccion y archivo de informacion.
DIG.4.B.2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacion y colaboracién en red..

o

TOTAL SESIONES 78
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5. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

5.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°Y 3° ESO
1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de

manera critica y segura,aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién

obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de multiples
fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida con actitud critica, siendo
consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informaciéon que ofrece
internet (informacién poco veraz y acceso a contenidos inadecuados, entre otros). Ademas, la
transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcién de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o
denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal, el fraude,
la suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del medio, finalmente, un uso ético y

saludable.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados
en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion y el ensamblaje
de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones
y sus utilidades. De la misma manera, se analiza sistemas tecnoldgicos como pueden ser
algoritmos de programacion o productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El
objetivo es comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las
necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del

proceso de fabricacién o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
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2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y

sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aportan técnicas y herramientas al alumnado para idear y
disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, ademas
de orientarlos en la organizacion de las tareas que debera desempenar de manera personal o en

grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema.

El desarrollo de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos sostenibles
necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias o marcos de
resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones
o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar
retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento
econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e idéneas, supone una
actitud emprendedora que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se
promueve la autoevaluacién estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de

mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de
caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoraciéon critica de
resultados, trabajo cooperativo,resiliencia y emprendimiento resultan a posteriori, imprescindibles

para obtener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones

tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica vy, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos, estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencién de
conocimientos interdisciplinares e integrados.
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Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas es fundamental para la salud del alumnado, evitando los riesgos
inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia
requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas,
recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes
vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motivacién y el interés por el trabajo y la

calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas

digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas.
Hace referencia, por ejemplo, a la exposicion de propuestas o a la representacion de disefios y
manifestacion de opiniones. Asimismo, incluye la comunicacién y difusion de documentacion
técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas
digitales tanto en la elaboracién de la informaciéon como en lo relativo a los propios canales de

comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la expresion
grafica y terminologia tecnolégica, matematica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi la
comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia
los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como
a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas, plataformas
virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e informacion y trabajar
colaborativamente, aplicando los codigos de comunicacién y comportamiento especificos del

ambito digital (la denominada «etiqueta digital»).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,CCECA4.
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5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en

sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la
informacién, la modelizacién del problema, la secuenciacién del proceso y el disefio de algoritmos

para implementarlos en un programa informatico.

De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados
para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion
informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una
maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacién de la tecnologia
digital en el control de objetos 0 maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacion
con los objetos, incluyendo asi los sistemas controlados mediante la programacion de una tarjeta

controladora o los sistemas robéticos.

De este modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se
engloban los diferentes aspectos del disefio y construccion de soluciones tecnolégicas en las que

intervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, debe considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas, big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las
herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el proceso creativo,

aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.
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6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y

para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos
elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia
de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién de las herramientas digitales en
el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del
funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de

pequenas incidencias.

Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, asi
como de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones
de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren de una configuracion y ajuste
adaptados a las necesidades personales del usuario. Se pone de manifiesto, por tanto, la
necesidad de comprension de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi
como su aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje

permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible,identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la

sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética,
responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnologico y su
influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando sus aplicaciones en

nuestra comunidad.

Se refiere también a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las
necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la
tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir

el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

47



1

Departamento de Tecnologia

LLE.S. ALONSO CANO +*DURCAL

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su aplicacién generalizada y cotidiana hace
necesario el analisis y la valoracion de la contribucién de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que
esta competencia especifica se focaliza. En esta linea se incluye la valoracion de las condiciones
y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados en la
vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de la

comunicacion,robdtica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado refuerce
actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que por el

desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD4, CC4.

5.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS TECNOLOGIA 4° ESO
1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando

las necesidades de su entorno préoximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,

accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad) para detectar y abordar los problemas tecnolégicos encontrados que, posteriormente y
tras su analisis, seran la base del proceso de resolucion de problemas, aportando soluciones a las
necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los aspectos relativos a la busqueda de
soluciones a través de metodologias cercanas a la investigacion cientifica y a las técnicas de
indagacion, planificacién y gestion de tareas siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se
incorporan estrategias para iniciar al alumnado en la gestidon de proyectos cooperativos e iterativos

de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para entrenar y potenciar la
creatividad, con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu emprendedor
desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacién de equipos de trabajo, con una vision
global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de

todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.
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2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de
vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo de
sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en
dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y creacion
de productos o sistemas tecnoldgicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricacion
mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas
necesarias para la creacién de productos, fomentando la aplicacion de técnicas de fabricacion
digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos. Las distintas actuaciones que se
desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de conocimientos propios de esta
materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos), que se integran con otros, contribuyendo

asi a un aprendizaje competencial en el que toman partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando las
caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo mas
sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del
proceso de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones
medioambientales, tanto de la fabricacién del producto, como de su uso o retirada del ciclo,
fomentando actitudes y habitos ecosocialmente responsables en el uso y en la creacion de

productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar

la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se hace
referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacién de la terminologia técnica requerida en el
proceso de disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se abordan aspectos
necesarios para una comunicacion efectiva (por ejemplo, asertividad, gestion adecuada del tiempo

de exposicion, buena expresion, entonacion, adaptacion al contexto, uso de un lenguaje inclusivo y
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no sexista), asi como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y

compartir recursos, documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud responsable y
de respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como a las interacciones en la red a través de

herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCECa3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para diseiiar y construir

sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-tecnoldgicos y
de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefo, simulacion o construccion
de sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma. Por un lado, implica actuaciones
dirigidas a la modelizacion y dimensionado de sistemas automaticos o roboticos que permitan la
incorporacién de la automatizacion de tareas como la seleccién de los materiales adecuados, la
implementacion del sistema tecnolégico que fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el
disefio y dimensionado de sus elementos electro-mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos
relativos a la implementacion de los algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o
el desarrollo de aplicaciones informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos

dispositivos tales como computadores, dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al control de
procesos o sistemas tecnologicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las
tecnologias emergentes como son internet de las cosas, big data o inteligencia artificial (1A) y la
incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de procesos en sistemas

tecnoldgicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CES.
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5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad vy,
en este sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. La competencia
aborda la incorporacién de las herramientas y de los dispositivos digitales en las distintas fases del
proceso, como el uso de herramientas de dise[1o en tres dimensiones o0 experimentacion mediante
simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacion de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de
productos, el uso de gestores de presentacion o herramientas de difusién en la comunicacion o
publicacion de informacién, el desarrollo de programas o aplicaciones informaticas en el control de
sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc. En
cada fase del proceso la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para mejorar los
resultados. En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia
digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y compresion del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las
necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que
ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para

mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y

ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia, mejorando
las condiciones de vida de las personas. Pero a su vez ha repercutido negativamente en algunos

aspectos de la misma y en el medio ambiente.

Esta competencia incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad, determinantes
en el diselJo y en la fabricacion de productos y sistemas, a través del estudio del consumo
energético, la contaminacion ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella
la actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion que pueden tener
algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccién de materiales, del sistema

mecanico o de la eleccidn de las fuentes de energia y sus conversiones.
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El objetivo es fomentar el desarrollo tecnolégico para mejorar el bienestar social, minimizando las
repercusiones en otros ambitos, mencionados anteriormente. Para ello, se deben tener presentes
todos los criterios desde el momento inicial de deteccion de la necesidad, estimulandolos en cada
una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la
arquitectura bioclimatica en edificios y al de los medios de transporte sostenibles. Finalmente, se
abordan aspectos actitudinales relativos a la valoracién del ahorro energético en beneficio del medio
ambiente y de la contribucién de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier

ambito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

5.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIGITALIZACION 4° ESO
1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a

redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de

comunicacion de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el
alumnado debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los
mismos y a la identificacion y resolucién de problemas técnicos habituales, garantizando el
maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una actitud
resiliente, fomentando ademas un consumo y reposicién de los sistemas digitales y/ o

tecnoldgicos de manera sostenible y responsable.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las
aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que
asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacién y su implicacién en la sociedad. Por
ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los elementos de distintos
sistemas de comunicacién y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la digitalizacion

y conexion de objetos (loT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE3.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los

recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
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La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que,
progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un
aprendizaje permanente en contextos formales e informales, se hace necesaria la integracion de
recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestion adecuada del

entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con el aprovechamiento apropiado de las
estrategias de tratamiento de informacién y con la generacién de nuevo conocimiento mediante la
edicién y desarrollo de contenidos empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado
pueda desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos que se
presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan
las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacion y para el trabajo colaborativo,
fomentando la cooperacién entre iguales y permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e

informacioén de distinta naturaleza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1,
CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y

correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar
dispositivos, los datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se realiza de
forma habitual provoca que con la tecnologia y con los dispositivos aumente la exposicion a
riesgos, amenazas y ataques. Por ello, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan
preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles
amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas

de respuesta, eligiendo la mejor opcidn y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia engloba tanto aspectos técnicos relativos a la configuracion de dispositivos,
como los relacionados con la proteccién de los datos personales. Incide en la gestion eficaz de la
identidad digital del alumnado, orientada a una presencia en la red cuidada, en la que se tenga en
cuenta la imagen que se proyecta y el rastro que se deja en la red. Asimismo, se aborda el tema
del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el

ciberacoso, la dependencia tecnoldgica o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.
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4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la

tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones basadas en el respeto
mutuo que se pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la
participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones a realizar con
tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demanden que la
ciudadania interactue en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es
fundamental para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia, de igual modo, hacer al
alumnado consciente de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos, asi como del

impacto ecosocial de las mismas.

Esta competencia engloba aspectos de interaccidén con usuarios y de contenido en la red, de
forma que se trabaja tanto el trato correcto con respecto al internauta como el respeto a las
acciones que otras personas realizan y a la autoria de los materiales ajenos. Aborda, también, las
gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electronicas y el activismo en
linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de
los datos que gestionan estas tecnologias, todo ello para educar a usuarias y usuarios digitales

activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3,
CD4, CPSAA1,CC1,CC2, CC3, CC4, CE1.

5.4 PERFIL COMPETENCIAL Y PERFIL DE SALIDA

La Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente ha servido como referente de partida para
definir las competencias recogidas en el Perfil competencial y Perfil de salida y refuerza el
compromiso del sistema educativo espafol con el objetivo de adoptar unas referencias comunes
que fortalezcan la cohesion entre los sistemas educativos de la Union Europea y faciliten que sus
ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida
tanto en su propio pais como en otros paises de su entorno. Las competencias clave de la
Recomendacién europea se han vinculado con los principales retos y desafios globales del siglo
XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que necesitara desplegar esas
mismas competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado también los retos recogidos en
el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina Internacional de
Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030

adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas en septiembre de 2015.
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El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El
Perfil identifica y define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se
espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario
formativo e introduce orientaciones sobre el nivel de desempefo esperado al término de la

Educacion Secundaria Obligatoria.

Constituye el referente ultimo tanto para la programacion como para la evaluacién docente en
las distintas etapas y modalidades de la formacion basica, asi como para la toma de decisiones
sobre promocion entre los distintos cursos y para la obtencidon del titulo de Graduado en
Educacion Secundaria Obligatoria. El curriculo que desarrolla la etapa de Educaciéon Secundaria
Obligatoria en Andalucia incorpora el Perfil competencial como elemento necesario que identifica
y define las competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar
el segundo curso de esta etapa e introduce los descriptores operativos que orientan sobre el nivel
de desempeno esperado al término del mismo. Se concibe, por tanto, como referente para la

programacion y toma de decisiones docentes.

La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido a los
aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida
cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones
de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente,
garantizandose, asi, que todo alumno o alumna que supere con éxito la Ensefianza Basica y, por
tanto, haya adquirido y desarrollado las competencias clave definidas en el Perfil de salida, sepa
activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los que debera

hacer frente a lo largo de su vida:

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,

agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

— lIdentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los

excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas

personas, asi como en la promocién de la salud publica.
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— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y

exclusioén a partir de la comprensién de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben

resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y
haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y

colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,

aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y

cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando

empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos y

beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios, entre los que existe una absoluta interdependencia,
necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y
son abordados en los distintos ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos
disciplinares son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su
alrededor vy, por tanto, no podria valorar criticamente la situacion ni, mucho menos, responder

adecuadamente.

Lo esencial de la integracion de los retos en el Perfil de salida radica en que afiaden una
exigencia de actuacion, la cual con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera
adquisicion de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la
realidad. Estos desafios implican adoptar una posicion ética exigente, ya que suponen articular la

busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien comun.

Requieren, ademas, trascender la mirada local para analizar y comprometerse también con los
problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente compleja, capaz de pensar en

términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, y, por otra, la capacidad de
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empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de manera directa, lo que implica
asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico

y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusion.

5.5 COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave que se recogen en el Perfil competencial y el Perfil de salida son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada
Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del
sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se
refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que
ambos perfiles remiten a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo
del alumnado: la etapa de la Ensefianza Basica. Con caracter general, debe entenderse que la
consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas
educativas esta vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las competencias clave recogidas en

estos perfiles, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingle.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresiones culturales.

La transversalidad es una condiciéon inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el
sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la
adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con
una unica materia o ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas
materias 0 ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se

producen en el conjunto de las mismas.
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5.6 DESCRIPTORES OPERATIVOS

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes. Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto
con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias

especificas de cada materia o ambito.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil competencial y el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las

competencias y objetivos previstos para cada etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen en el Perfil competencial los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar el segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria,
favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion entre los cursos que

componen la etapa.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, escritos, asignados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion,
asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y

respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccién del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacién para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la

dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O
ALUMNA...

CCLL. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccién y adecuacion en diferentes ambitos
personal, social y educativo y participa de manera activa y
adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetucsa, tanto para el intercambio de
informacién y creacién de conocimientc como para
establecer vinculos personales.

CCLL. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva
textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa
complejidad  correspondientes a  diferentes  ambitos
personal, social y educativo, participando de manera activa
e intercambiando opiniones en diferentes contextos y
situaciones para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo
indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes
y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y
aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente  auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluande su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autonoma obras diversas adecuadas a
su edad y selecciona las mas cercanas a sus propios gustos
e intereses, reconociendo muestras relevantes del
patrimenio literaric como un modo de simbolizar la
experiencia individual y colectiva, interpretando y creando
obras con intencidn literaria, a partir de modelos dados,
reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento
cultural y disfrute personal.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
identificando y aplicando estrategias para detectar usos
discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder,
para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democrdtica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder
para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de
los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en
su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia

democratica.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Bisica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, ELALUMNO O ALUMMNA. ..

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O ALUMNA. ..

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los
ambitos personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente
estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre
distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso
de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio
lingilistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad
lingiiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA
(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos La competencia en
ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto
de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacién, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y

transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y

sostenibilidad.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL ALUMMNO O ALUMMNA. ..

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O ALUMNA....

STEMI. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de
la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas, reflexionando vy
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona
y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenémenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la
formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conacimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas
y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacian, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

de un proceso en el que cada uno asume la

responsabilidad de su aprendizaje.

apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el
trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacian de todo el grupo, favoreciendo
la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
canvivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptindose ante la incertidumbre y wvalorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes
formatos (tablas, diagramas, graficos, fdrmulas,
esquemas...) y aprovechando de forma critica la cultura
digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para
adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicas y tecnoldgicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...), ¥ aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con
ética y responsabilidad para compartir y construir nuevas
conocimientos,

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la
mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre
el consumo responsable.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi
como la interaccidon con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y
la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

61



1

Departamento de Tecnologia

ILE.S. ALONSO CANO+*DURCAL

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL ALUMMNO O ALUMBNA. ..

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O ALUMMA. ..

CDLl. Realiza, de manera auténoma, bulsquedas en
internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

CDL. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje,
integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la blsqueda y seleccion de estrategias de
tratamiento de la informacién, identificando la maés
adecuada segin sus necesidades para construir
conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir  conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mds adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia
y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean
a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como

expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL ALUMNO O ALUMNA. ..

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O
ALUMNA...

CPSAAL Toma conciencia y expresa sus propias emociones
afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un
propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de
manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y
cambios gue surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus
propios objetivos.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud,
desarrolla habitos encaminados a la conservacion de la salud
fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control
del estrés...), e identifica conductas contrarias a la convivencia,
planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAAZ. Comprende los riesgos para la salud relacionados
con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y
comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupe dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivaments las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CP5AA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de
los procesos de autoevaluacion que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién
personal, gque ayuden a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de informacién y la blsqueda de
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Seinicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo
y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de
construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia
de los errores cometidos.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de  retroalimentacién  para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania

responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de

los conceptos y las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el

conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el

logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los

valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la

reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un

estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la

Agenda 2030.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LAEDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL ALUMNO O ALUMMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O ALUMMNA. ..

CCl. Comprende ideas y cuestiones relativas a la
ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mds importantes que modelan su
propia identidad, tomando conciencia de la importancia
de los valores y normas éticas como guia de la conducta
individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en
cualguier contexto.

CCl. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualguier
contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y
valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unidn Europea, la Constitucion espariola
y los derechos humanos y de la infancia, participando, de
manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo
en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia
pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global,
tomando conciencia del compromiso con la igualdad de
género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el
logro de un desarrollo sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores gque
emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion
espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de

€ticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico
que le permita afrontar y defender las posiciones
persenales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualguier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollande  juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia y ecodependencia con el entorno a
través del andlisis de los principales problemas

ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de
vida comprometidos con la adopcin de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al
logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexidén entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno,
y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la
reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar
la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y econémico-financiero.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL ALUMNO O ALUMMA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O
ALUMMNA...

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y
hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades
de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que
puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones
originales y sostenibles en el ambito social, educativo vy
profesional.

CEL Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
sacial, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias,
utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los
elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a
actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas
gue le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden
a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo
experiencias emprendedoras que generen valor.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborative y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado
obtenido para la creacidon de un modelo emprendedor e
innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como

oportunidad para aprender.

una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de
las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeia en la
sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el
arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle

forma.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Bisica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA QBLIGATORIA, EL ALUMNO © ALUMMNA. ..

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL ALUMNO O ALUMNA. ..

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion,
valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de
enriguecimiento personal.

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicindose en su conservacién y valorando
el enriguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto
los diversos canales y medios como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan,

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas v culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos vy
emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su
propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
maostrando empatia, asi como una actitud colaborativa,
abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su
propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de
diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las
mas adecuadas a su propdsito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual comao
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal,

individual como  colaborativa y wvalorando  las|social y laboral, asi como de emprendimiento.

oportunidades de desarrolle personal, social y laboral.

6. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LAS MATERIAS

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin
perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia
el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes
principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las
programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo
de la competencia en comunicacion linguistica. Los centros, al organizar su practica docente,
deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los
niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir
que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate
y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten
a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el
Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de

la Ensefianza Basica.
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c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la

informacién y la comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el
medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo
tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion
activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento

determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una
efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en
la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del
curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de

aprendizaje del alumnado.

j) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a las estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y

resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones
artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccién del acervo cultural

andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre,
para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de
conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la

igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la
integracion de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de
proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del

alumnado.
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j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de
sistematizacion y de presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de
observacién y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad
de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento

matematico.

7. METODOLOGIA

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucién de problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante

el trabajo por proyectos, el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

Para el desarrollo metodolégico se utilizaran diferentes formas de agrupamientos como el
individual, por parejas, grupo de taller y gran grupo. El desarrollo de todo lo expresado
anteriormente y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implica disponer de

los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

Estrategias metodologias para las materias de Tecnologia y Digitalizacién:

El trabajo por proyectos. Se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en la que se
propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el
alumnado reune y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto
final y una ultima de evaluacién de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que
impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendra especial
relevancia la documentacién elaborada durante el proceso: la busqueda de informacion relevante
y util, el diseno, la descripcién del funcionamiento del objeto o maquina construida, la planificacién
de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método se
aplicara de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para
lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos complejos, para luego llegar a alcanzar
que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de las cosas y determine los retos a

resolver.
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Andlisis de objetos. El alumnado estudiara distintos aspectos de estos y de los sistemas
técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que
satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que
se analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico del alumnado, potenciando de esta manera
el interés; funcionaran con cierta variedad de principios cientificos y seran preferentemente
desmontables y construidos con materiales diversos. En el desarrollo del analisis debera
contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente,
su funcion, los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales
empleados, los procesos de fabricacién y su impacto medioambiental, asi como el estudio
economico que permita conocer como se comercializa y se determina el precio de venta al

publico.

Trabajos de analisis e investigacion TIC. Permitiran al alumnado comprender las funciones de
los componentes fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electrénicos de uso habitual
(tablets, smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto manejo de
herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusion de informacién como:
procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de calculo. El uso de estas
tecnologias estara presente en todos los bloques, principalmente en aquellas actividades que
impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacién. Se pondra especial atencidon en el uso de las redes de comunicacién de forma

respetuosa y segura por parte del alumnado.

Aprendizaje cooperativo. Se introducirdn las estructuras cooperativas simples de forma
paulatina en las unidades didacticas. Estas estructuras facilitan la transformacién de actividades
fundamentalmente individuales (lectura de textos, preguntas abiertas a toda la clase, respuesta a
un cuestionario, realizacion de ejercicios, resumen o sintesis del tema estudiado...) en las cuales
no hay ningun tipo de interaccion entre los alumnos, en actividades grupales, realizadas en
equipos reducidos (equipos cooperativos) para fomentar y aprovechar al maximo la interaccion

entre los estudiantes en la realizacion de las citadas actividades.
Gamificacion. Son actividades que trasladan la mecanica de los juegos al ambito educativo con

el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos,

mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos.
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Textos tecnolégicos. Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que
implican investigacioén, se trabajaran textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas cientificas
o periédicos, se consultaran paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas vy
nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la energia, empresas de suministro de
energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la actividad

tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras.

Visitas al exterior. Se realizaran visitas al exterior, se visitaran de forma espacial los espacios del
ambito industrial que se definen en el apartado de actividades complementarias y extraescolares .
Estas visitas contribuiran a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado,

del patrimonio tecnoldgico e industrial andaluz.

Se realizaran diferentes variantes de agrupamientos, para dar respuesta a la atencién a la
diversidad, las necesidades de los alumnos y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza-aprendizaje:

Individual. El trabajo individual permite el desarrollo de la creatividad, asimilacion de técnicas,

destrezas y actividades nuevas.

Parejas. Con el trabajo en parejas se desarrollara con actividades para tal fin, asignando
responsabilidades individuales a los miembros, propiciando el intercambio de papeles entre

alumnos y alumnas, fomentando la solidaridad, la responsabilidad y la igualdad.

Grupo de taller. Con este tipo de agrupamiento, se fomentara la sociabilidad, la cooperacion y la
solidaridad, y facilita el aprendizaje por intercambio, resultando especialmente util en la realizacion
de investigaciones por parte de los alumnos. Por su valor intrinseco en el fomento de la
adquisicion y el desarrollo de habilidades como la autonomia, la toma de decisiones responsable y
el trabajo en equipo, se conformaran grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos
cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, se proporcionara al alumnado herramientas que le
ayuden a organizar el trabajo de manera autbnoma y consensuada: se distribuiran roles en
funcion de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después
de una escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, se
elegirdn los materiales necesarios y se transformaran las propuestas en productos concretos.
Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y
potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefanza

entre iguales.

Gran grupo. El trabajo en gran grupo, por su parte, es muy adecuado para debates, exposicion

de conclusiones y, en general, para la realizacién de cualquier puesta en comun.
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8. EVALUACION INICIAL

o ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la

etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
Articulo 12. Evaluacion inicial.

1. La evaluacién inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las
competencias especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de
decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacién inicial del alumnado en ningun caso consistira exclusivamente en una

prueba objetiva.
2. Los resultados de esta evaluacion no figuraran en los documentos oficiales de evaluacion.

3. Durante los primeros dias del curso, con el fin de conocer la evolucion educativa del alumnado vy,
en su caso, las medidas educativas adoptadas, la persona que ejerza la tutoria y el equipo docente
de cada grupo analizaran los informes del curso anterior, a fin de conocer aspectos relevantes de

los procesos educativos previos.

Asimismo, el equipo docente realizara una evaluacion inicial, para valorar la situacion inicial de
sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias especificas de las

materias de la etapa que en cada caso corresponda.
Proyecto Educativo. LA EVALUACION INICIAL.

Tal y como se ha descrito anteriormente, la evaluacién inicial viene explicada en el articulo 12 de
la Orden de 30 de Mayo. A diferencia del proceso de evaluacion del aprendizaje en el que el
referente fundamental son los criterios de evaluacién, en este caso el foco debe ponerse en las
competencias especificas. De esta forma se abreviara el proceso (el nimero de competencias

especificas de una materia es mucho menor que el de criterios).

Ademas, deben usarse diversas herramientas para la evaluacion, siendo la observacion la
principal. Incluso se dice que “en ningun caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva”.
Por tanto, queda bien claro no debe limitarse a un simple examen.

La evaluacion inicial debe realizarse durante las primeras semanas del curso, convocandose la

correspondiente sesion de coordinacion docente antes del 15 de octubre.

Logicamente, la informacion obtenida a través de la evaluacion inicial sera el punto de referencia
para la elaboracion de las programaciones didacticas, que deberan adaptarse a las caracteristicas y

al grado de desarrollo de las competencias especificas del grupo.
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COMO REALIZAR UNA EVALUACION INICIAL FORMATIVA.

Para realizar una evaluacion inicial que siga la filosofia de trabajo planteada por la LOMLOE

seguiremos los siguientes principios:

—Partir del curriculo: la referencia basica seran las competencias especificas, tal y como fija la
normativa para el nivel. No se trata de medir “a 0jo” el nivel de nuestro alumnado, sino el

desempefio competencial establecido en la norma;

—Obtener informacion cualitativa (y no necesariamente cuantitativa): en la evaluacion inicial
primara obtener informacién detallada sobre el nivel de desempefio competencial de nuestro
alumnado (sus fortalezas, dificultades concretas...), sin necesidad de traducir estos datos a

informacién numérica.

—Usar diversidad de instrumentos de evaluacion: es evidente que si buscamos tener una visidon
global del nivel de desempefio competencial de nuestro alumnado (analizando pequeifas
muestras de las competencias especificas del nivel), resulta imprescindible valerse de
instrumentos de evaluacion diferentes y variados. No vale emplear unicamente una sola prueba
escrita. En realidad, seran las propias competencias especificas las que pidan un instrumento u

otro.

—Combinar la informacion global del grupo con la individual: durante el proceso de evaluacion
inicial nos centraremos en obtener informacion sobre el nivel de desempefio competencial del
grupo, pero sin tampoco descuidar lo individual, es decir, también debemos prestarle atencion a la
deteccién de talentos o de necesidades individuales de aprendizaje. La vision global del grupo

debe compatibilizarse con la individual de cada uno de nuestras alumnas y alumnos.

—Analisis de datos y toma de decisiones educativas: Tras recoger la informacion obtenida a través
de diversas fuentes, debemos sintetizarla y analizarla, dedicandole el tiempo adecuado para
reflexionar sobre los datos concretos que hemos obtenido: cual es el nivel de desempefo
competencial concreto -tanto del grupo como individualmente-, en qué competencias especificas
el nivel alcanzado ha sido adecuado o insuficiente, qué dificultades concretas de aprendizaje

hemos detectado, qué talentos o destrezas hemos descubierto en el alumnado, etc.

El siguiente paso de la evaluacion inicial consiste en trasladar toda esa serie de datos y de
informacién cualitativa hasta una toma de decisiones educativas concretas. Es decir, se trata de
obtener la informaciéon con la finalidad de adaptar el proceso educativo al maximo a las
caracteristicas de nuestro alumnado, siendo conscientes en todo momento de sus dificultades y

de sus habilidades y dandoles la respuesta educativa mas adecuada.
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Por tanto, la evaluacion inicial quedaria completa con la obtencion de la informaciéon en una
primera fase, su analisis en una segunda y la toma de decisiones educativas en una tercera y

ultima etapa.

LA EVALUACION INICIAL EN EL AULA.

Veamos un ejemplo concreto de evaluacion inicial en el aula. La informacién que se escribe a
continuacion procede de la evaluacion inicial llevada a cabo con un grupo de 3° de ESO Inglés y

ha sido proporcionada a la ETCP del centro:

-Fase 1: obtencién de la informacion.

Durante las primeras semanas de curso se inicio el proceso de recogida de informacién para la
evaluacion inicial. Para ello, se utilizaron cuestionarios sobre textos orales, coloquios, pruebas de

comprension lectora, ejercicios de gramatica, etc.

De esta forma, se obtuvo la informacién grupal e individual necesaria sobre el nivel de desarrollo

de las competencias especificas.

-Fase 2: sintesis de datos.

La informacién obtenida en la evaluacion inicial quedd recogida en una tabla para facilitar su
analisis. Un ejemplo de dicha tabla se incluira en los anexos de esta programacion.
INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL

CURSOY
GRUPO

VALORACION CUALITATIVA

COMPETENCIAS | Instrumentos | Descripcién | Dificultades Dificultades | Propuestas de

ESPECIFICAS y evidencias | del nivel de grupales individuales mejora
desarrollo detectadas detectadas
(LM,A)
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9. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias curriculares, a través de los

cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y

el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran
diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones
orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros,
coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado,
garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus

logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de
mayo, «El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefanza y su propia practica docente.»

Se aporta a continuacion el enlace a un cuestionario tipo de autoevaluacion del alumnado:

https://docs.gooqgle.com/forms/d/1e5PFKLMBXSqYBXj7Ab8mMkmTQkObleZhZdQ0O43N4U9L 8/edit
?pli=

Respecto a la autoevaluacion del profesorado, se entiende positivo que cada docente use el
cuestionario que mejor se adapte a su practica docente. No obstante, se aporta en los anexos de

esta programacion un ejemplo tipo que puede servir como guia:
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EVALUACION DEL DOCENTE DEL PROCESO DE ENSENANZA

INDICADORES

VALORACION

1.SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

He elaborado la situacion teniendo
como referencia el contexto

He elaborado la situacion teniendo
como referencia las caracteristicas del

grupo

El producto final es interesante y
motivador para el alumnado.

La secuenciacion didactica es
adecuada

Las actividades estan
contextualizadas

Los instrumentos de evaluacion son
variados y estan ajustados a los CE

Los CE estan analizados en distintos
indicadores de logro

2.SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

Nivel de participacion del alumnado en
el desarrollo de las tareas

Nivel de trabajo del alumnado en el
aula

Convivencia del grupo en el aula

Organizacion de los agrupamientos

Organizacion del espacio

3.SOBRE LA COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Comunico de forma regular a las
familias como se esta desarrollando el
aprendizaje

He recibido retroalimentacion de las
familias
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9.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Segun el momento del curso en que nos encontremos o el objetivo que persigamos, los

instrumentos de evaluacion se aplican de la manera siguiente:

APLICACION INSTRUMENTO

Evaluacion inicial - Actividades / Proyecto / Preguntas / Tarea / Prueba

- Proyectos tecnolégicos

- Andlisis de objetos

- Exposiciones orales y presentaciones
Evaluacion de CE . .
- Simulaciones y tareas con ordenador
- Videos con actividades relacionadas
- Paginas web

- Relaciones de actividades con tematicas especificas

Instrumentos de evaluacién del alumnado

a Observacion directa:
Actividades de iniciativa e interés.
Participacién en el trabajo dentro y fuera del aula.
Habitos de trabajo y cuaderno de clase.
Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.
Trabajo en grupo:
Desarrolla su tarea dentro del grupo.
Respeto por la opinién de los demas.
Acepta la disciplina del grupo.
Participa en los debates.

Se integra en el grupo.
b Pruebas orales

Expresién oral en exposicion de temas, propuestas, proyectos, etc.

Manejo de la terminologia adecuada.
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¢ Cuaderno de notas
Expresion escrita y grafica. Calculo de magnitudes derivadas.
Desarrollo de apuntes relacionados con los saberes basicos explicados en
clase.
Resolucion de problemas sencillos mediante el disefio de automatismos y
robots.
d Pruebas practicas
Interpretacién de planos, croquis, diagramas, esquemas, etcétera.
Manejo de herramientas.
Identificacién de componentes.
Construccion de circuitos electronicos sencillos.
Empleo del ordenador como un procedimiento auxiliar en el tratamiento de la
informacion y comunicacion.
Construccion de sistemas automaticos sencillos.
Disefio, construccion y programacién de robots para resolver un problema

concreto.

9.2 CRITERIOS DE CALIFICACION e INFORMACION A LAS FAMILIAS

La calificacion del alumnado se obtendra como la media aritmética de cada uno de los criterios

de evaluacion que se han desarrollado durante el trimestre o curso.

La informacion relativa a las calificaciones obtenidas en las diferentes pruebas y actividades
evaluables sera comunicada en primer lugar al alumnado en el centro al mostrarle dichas
actividades corregidas por el profesorado. De igual modo, se podra emplear la plataforma moodle
para comunicar al alumnado los resultados y comentarios sobre actividades que hayan sido

entregadas a través de dicha plataforma.

La comunicacion a los tutores legales relativa a las calificaciones obtenidas en las diferentes
actividades evaluables realizadas por el alumnado se realizara a través de la plataforma Séneca,

activando las correspondientes pestafias de informacion a tutores.

77



1

Departamento de Tecnologia

LLE.S. ALONSO CANO +*DURCAL

9.2.1 SISTEMAS DE RECUPERACION

Las recuperaciones de los criterios de evaluacion no superados por el alumnado se realizaran
de forma preferente tras finalizar cada trimestre o al finalizar cada situacién de aprendizaje. Para
ello, el alumnado debera entregar las actividades evaluables no entregadas o no realizadas
correctamente, o bien,el profesorado puede utilizar otro material de refuerzo para que supere

dichos criterios, o si lo considera oportuno realizar alguna prueba de evaluacion.

Cuando las actividades o pruebas evaluables se resuelvan satisfactoriamente vy, el profesor o la
profesora, se cerciore de la adquisicion de las competencias asociadas a los criterios evaluables
(mediante los instrumentos de evaluacion que estime oportunos), la situacién de aprendizaje se

dara por superada.

En aquellos casos en los que el alumnado tenga pendiente la asignatura del curso anterior, se
realizara el correspondiente Programa de refuerzo en el aula con los criterios de evaluacion que el
profesorado considere mas adecuados para la adquisicién de las competencias asociadas. Para
ello, el profesorado puede utilizar otro material de refuerzo para que supere dichos criterios, o si lo

considera oportuno realizar alguna prueba de evaluacion.
10 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

10.1 Consideraciones generales

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la Educacion Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, integracion e inclusion escolar, igualdad
entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa. Estas medidas estaran orientadas a responder a las
necesidades educativas concretas de cada alumno o alumna, y a la consecucién de las
competencias basicas y los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria; y no podran, en
ningun caso, suponer una discriminacion que les impida alcanzar dichos objetivos y la titulacion
correspondiente.

Un Area como la Tecnologia requiere de un especial cuidado a la hora de formular
propuestas de estudio y de trabajo que contemplen la diversidad del alumnado que cursa la
Educacion Secundaria Obligatoria, tanto en sus capacidades iniciales, como en sus intereses o

como en los distintos procesos de maduracion personal y de aprendizaje.

Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, el apoyo en grupos

ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o la adaptacion de actividades,
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metodologia o temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistematico de la
atencion de a la diversidad mediante la integracion de programas de refuerzo y ampliacion, asi
como de adaptacion curricular, ademas de otras medidas conducentes a atender a las diferencias

individuales.

Las primeras actividades que se abordan en cada uno de los cursos, asi como la
evaluacion inicial, tienen como objetivo fundamental detectar las ideas y conocimientos
previos de los/las jovenes para poder adaptar los contenidos a desarrollar y la metodologia a los

mismos.

Ademas, en el resto de actividades y en las situaciones de aprendizaje se partira de hechos
que puedan ser reconocidos, estudiados y relacionados por los alumnos y alumnas de estas
edades. Las situaciones de partida, que desarrollan después los contenidos mas abstractos,
deben ser cercanas y motivadoras, para asegurar la implicacién de los/las jovenes en su estudio
y garantizar asi la significatividad de los aprendizajes, conectando con conocimientos adquiridos

con anterioridad y con ideas previas surgidas de su propia experiencia.

Lo mismo sucede con las actividades y ejercicios, que se propongan, que tendran distintos
grados de dificultad y niumero suficiente para que el profesor o la profesora puedan decidir en
cada caso cuales aplicar a cada grupo de alumnos y alumnas. Se realizaran actividades de
refuerzo para aquellos alumnos que no logren superar los criterios de evaluacién de forma
satisfactoria y se programaran actividades de ampliacion complementarias de los mismos para

quienes asi lo requieran.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y
se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado,

siempre teniendo en cuenta que habra de respetarse el curriculo.

Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y

resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.
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10.2 Medidas especificas de atencién a la diversidad

Se consideran medidas especificas de atencién a la diversidad todas aquellas propuestas y
modificaciones en los elementos organizativos y curriculares, asi como aquellas actuaciones
dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las

medidas generales de caracter ordinario.

La Orden de 15 de enero de 2021 establece como una de las medidas de atencién a la
diversidad la figura de los Programas de Atencion a la diversidad. Dichos programas buscan

asegurar el aprendizaje y aprovechamiento en las diferentes materias de la ESO.
Dentro de estos programas se encuadran:
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
- Programas de profundizacion.
Ademas, como medidas especificas de atencién a la diversidad se encuentran:
- Apoyo dentro del aula (PT, AL)
- Adaptaciones de acceso elementos del curriculo (NEE)
- Adaptaciones curriculares significativas (NEE)
- Programas especificos NEAE

-Adaptaciones curriculares

- Flexibilizacion temporal para el desarrollo curricular

Tras las diferentes sesiones de evaluacion inicial se puede concluir que la medida de atencion
especifica a la diversidad que se aplicara en mayor medida seran los Programas de refuerzo.
Los programas de refuerzo seran revisados de forma trimestral para realizar un seguimiento

adecuado de los mismos:
Se establece como destinatario de los programas de Refuerzo el siguiente alumnado:
- Alumnado que no ha promocionado de curso.
- Alumnado que no supera materia/ambito del curso anterior.

- Alumnado con dificultades de aprendizaje.

Para la atencion a la diversidad del alumnado con necesidades educativas especiales se podra
utilizar el libro Tecnologia Adaptacion Curricular Nivel 1, 11 y lll. (Ed. Aljibe) segun el nivel

competencial y la dificultad en la adquisicion de contenidos basicos que presente el alumnado.
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Cuando se estime necesario , se utilizara también otro material complementario, que puede incluir

otros niveles disponibles por la editorial Aljibe.

Se adjunta a continuacién el enlace al modelo facilitado por el centro para la realizacién de los

programas de refuerzo y que también se adjuntara en los anexos de esta programacion.

https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/centros/granada/course/view.php?id=647

11 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Los recursos para el estudio de Tecnologia y Digitalizaciéon seran diversos, tanto en lo que se
refiere al contenido como al soporte. Desde esta materia se aprovecharan todos los recursos
disponibles en el centro: la biblioteca del centro, los espacios comunes, la comunidad educativa,

etc., y de forma especifica los siguientes grupos de recursos:

Recursos materiales. Materiales especificos para la realizacion de los proyectos, trabajos, tareas
murales etc...Como recursos técnicos, se utilizaran materiales simples, a ser posible reciclados y
el alumnado, debera traer los utiles y herramientas necesarios para trabajar con ellos. Se

fomentara la higiene de manos al acabar las tareas en el aula taller.

Disponemos de portatiles, dos impresoras 3D y para los contenidos de robética, contamos con
24 robots McQueen. Se cuenta también con diverso material electronico para el trabajo con placas
protoboadrs, sensores de diversos tipos y placas de arduino. Ademas el aula taller dispone de 20
equipos informaticos fijos, pero su nivel de obsolescencia es tal que los hace practicamente
inservibles.

Para los proyectos STEAM ademas de con el material anterior, se cuenta con dos kits Cansat,

dos Kits de radio, un Kit de deteccion de exoplanetas y un kit de ingenieria de astronaves.

Aula normal. Esta instalacién cuenta con todos los recursos propios donde se incluye una pizarra

digital con proyector que nos permitira proyectar imagenes y videos.

Aula TIC. Cuenta con 20 ordenadores personales y 15 portatiles, con acceso a Internet ademas

del software necesario para la imparticion de los contenidos.

El aula taller de Tecnologia. En este espacio fisico se encuentran los medios necesarios para
que los alumnos desarrollen procesos técnicos, busquen opciones de solucion a problemas
técnicos de su contexto, y pongan a prueba modelos, prototipos y simulaciones de acuerdo con

las propuestas de disefio seleccionadas como parte de sus proyectos.
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Biblioteca de aula. Se dispondra en el taller de bibliografia de consulta, tanto para el profesor

como para el alumno, ademas de la existente en la biblioteca del centro.

Cuaderno de clase. El alumno debe disponer de un cuaderno donde organice la informacion
recibida y realice las actividades propuestas, convirtiéndose asi en un elemento de gran
importancia en su evaluacién. Junto con el cuaderno de clase fisico, en muchas de las materias, el
alumnado dispondra de un cuaderno de clase digital al que tendra acceso con su contrasefa y
usuario del correo electrénico de @g.educaand.
Libros de texto. Se utilizaran diferentes fuentes bibliograficas y material elaborado por el
profesor, utilizandose también apuntes que se aportaran a los alumnos y las alumnas a través de
la plataforma MOODLE CENTRO. Los libros de texto que se emplearan en este curso son los
siguientes:

- 2°ESO Tecnologia y Digitalizacion. Editorial Donostiarra

- 3° ESO Tecnologia y Digitalizacion. Editorial Donostiarra

- 4° ESO Tecnologia. Editorial Santillana

12 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se plantea la siguiente propuesta de actividades complementarias y extraescolares:

1°ESO - Talleres en el programa AIBOT Granada que se realizara en el PTS. (Pendiente de

confirmacién de fechas y organizacion)

2° y 3 ESO Participacion en la competicién de creacion de videojuegos “Jam Today” organizada

por Guadalinfo Durcal en las fechas 02/12/24 y 05/12/24 respectivamente.

1° ESO - Participacion en el concurso de robodtica organizado por AIBOT Granada que se

realizara en el PTS. (Pendiente de confirmacion de fechas y organizacion)

Se propondran cualquier otra actividad que sea de especial interés para la motivacion y
formacion de los alumnos/as y que surja mas adelante, claro esta, con la supervisién del
Departamento de Actividades Complementarias y Extraescolares y la aprobacion de los Organos

Colegiados.
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13 CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
El departamento de Tecnologia participa en el presente curso en los siguientes Planes y

Programas del centro:

e Plan de Digitalizacién educativa de la que es coordinadora Carmen Ortega Fernandez,
profesora de este departamento.

e Bilinglismo - Las asignaturas de Tecnologia y Digitalizacién son bilinglies en 2° y 3° ESO.

e CIMA - En el ambito STEAM dentro de las lineas de Programacién y Robdética. El jefe de
departamento es en este curso el responsable de ese ambito y participan todos los miembros
del departamento.

e CIMA - Ambito “Arte cultura y creatividad’en la linea de Cine.Participante: Juan Antonio Ruiz

Pérez.

Ademas el departamento participa en los Planes y Programas permanentes del centro:

Igualdad y coeducacion, Lectura y Bibliotecas.

14 EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Al final de cada trimestre se dedicara una reunion de departamento para valorar los resultados
obtenidos y tomar decisiones sobre posibles cambios en la estrategia de ensefianza y se detallara
de forma mas concreta, por curso y materia, las incidencias mas relevantes en la practica docente

tomando como partida los siguientes indicadores de logro:

DEPARTAMENTO CURSO

MATERIA EVALUACION:
PROFESOR/A FECHA
VALORACION  DE EVALUADOS: APROBADOS (%):
RESULTADOS

Propuestas mejora:

TEMPORALIZACION SAP PREVISTAS: SAP IMPARTIDAS %
SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

Dificultades y soluciones propuestas

SECUENCIACION SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES SAP

Validez la secuenciacién prevista - NIVEL: BAJO MEDIO ALTO

Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases. Si  NO
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Se considera la interdisciplinariedad (en las tareas, saberes basicos etc.). Si  NO

METODOLOGIA

Validez de los sistemas de ensefianza-aprendizaje - NIVEL :  BAJO MEDIO ALTO

La metodologia fomenta la motivacion y el desarrollo de las capacidades del alumno/a: si NO

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Grado de satisfaccion - NIVEL: BAJO MEDIO ALTO

ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo de la clase se adecua a las caracteristicas del grupo. Si NO

Se ha ofrecido respuesta a los diferentes ritmos y capacidades de aprendizaje. Si  NO

EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién permiten registrar numerosas variables del aprendizaje. Si  NO

MODIFICACION DE LA PROGRAMACION

Aspectos concretos a modificar en la programacion

Del analisis de todos estos aspectos estableceremos una serie de conclusiones que se
reflejaran en la memoria final del departamento. Las correcciones derivadas del mismo se
incorporaran a la programacion didactica del préximo curso para introducir mejoras en su

desarrollo.

15 FOMENTO DE LA LECTURA Y LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

La materia de Tecnologia y Digitalizacion exige la transmision de ideas e informaciones. Asi
pues, el cuidado en la precision de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas o
en la expresion verbal de las relaciones hara efectiva la contribucién de esta materia al desarrollo

de la competencia en comunicacion linguistica.

El dominio y progreso de la competencia linguistica en sus cuatro dimensiones (comunicacion
oral: escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del

uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas.

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacién tiene la siguiente relacién con los descriptores

operativos del perfil de salida a través de las siguientes competencia especificas:
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Competencias especificas vinculadas a los CCL1 | CCL2 |CCL3 |CCL4 |CCL5

descriptores de la CCL

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura,aplicando procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones
a partir de la informacion obtenida.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar vy difundir
informacion y propuestas.

ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA LINGUISTICA
EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO

1° Trimestre
(lectura comprensiva)

2° Trimestre (expresion
escrita)

3° Trimestre (expresion
oral)

Se realizaran lecturas de
textos en los que se ponga
de relieve el uso inadecuado
que pueden tener las TICs,
poniendo especial atencién
en los contenidos referentes
a igualdad de género, pérdida
de intimidad o de tipo
discriminatorio.

Se solicitara al alumnado que
aporte por escrito su
opinidén y posibles soluciones
para prevenir y combatir el
mal uso de las TICs respecto
a los temas mencionados en

el apartado anterior. Se
realizara

mediante textos escritos de
produccion propia (o]

presentaciones en formato
digital.

El alumnado expondra a la
clase los problemas que
causa el uso inadecuado de
las TICs y se desarrollaran

debates en los que se
pondran de relieve posibles
soluciones a esta

problematica, su origen y se
opinara sobre cémo evitarlos.

Se podran emplear las
presentaciones realizadas
anteriormente. Como

motivacion para el alumnado

podrian seleccionarse
aquellas presentaciones que
se consideren mas
divulgativas sobre esta
tematica para su posible
inclusion en la web del
centro.
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15.1 PLAN DE ACTUACION DEL TRATAMIENTO DE LA LECTURA DEL CENTRO

Tal y como ha hecho en cursos anteriores, el departamento de Tecnologia se adhiere a las
actividades propuestas por el centro para el desarrollo de la CLL y seguira igualmente las posibles
indicaciones de la ETCP en este sentido. Para ello, se seguiran las indicaciones recogidas en el
Plan de actuacién del tratamiento de la lectura del centro, del que se incluye enlace para su
consulta:
https://docs.google.com/document/d/1UGY3VFADEgkIN9HT6PXbeBtPO7N-fyfr/edit
Las finalidades generales de este plan son:
- El desarrollo del habito lector y el gusto por la lectura.
- La mejora de la competencia en comunicacion linguistica.
- La mejora y optimizacion de los resultados escolares.
- La mejora de la equidad y la igualdad en el centro educativo.
- la mejora de la competencia personal y ciudadana
ACTUACIONES DIRIGIDAS A MEJORAR LA COMPETENCIA LECTORA DEL ALUMNADO

Estas actuaciones tendran en consideracion que la organizacion del tiempo de la lectura

planificada debera incluir tres momentos de desarrollo: antes, durante y después. Los textos que

propongamos deberan tener actividades que incidan en esos tres momentos lectores.

A) ANTES DE LA LECTURA
Las actividades de prelectura deberan estar disefiadas para motivar el interés y para activar el
mundo de referencias y conocimientos que previamente posee el alumnado. La presentacion de
conceptos, de vocabulario, de formato de lectura, se pueden sugerir como estrategias previas a la

comprension del texto.

En esta fase de la planificacion se pueden introducir elementos de comprensién como causa y
efecto, comparacion y contraste, personificacion o técnicas de trabajo intelectual. Es el momento

de dotar de objetivos a la lectura y dirigir al alumnado a la necesidad de leer.

1. Definir nuestra meta: Activar conocimientos previos y explicar qué se pretende aprender al
leer el texto.
2. Anticipar la estructura y contextualizar los textos, haciendo preguntas previas: se puede

usar la imagen anadida, preguntar sobre los personajes o hechos que puedan aparecer en el

texto, sobre el o los autores, etc.
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B) DURANTE LA LECTURA
Las actividades durante la lectura ayudan a establecer inferencias de distinto tipo, a la revisién y
comprobacion de lo que se ha leido, a la toma de conciencia sobre la entonaciéon empleada, a una

relectura formativa en distintas dimensiones textuales y a un proceso de autoaprendizaje.

1. Actualizar la meta antes de leer.
2. Evaluar la comprension lectora. Hacer las cuestiones propuestas (de forma oral o escrita, pero

no en el cuadernillo).

C) DESPUES DE LA LECTURA
Las actividades deben dirigirse a la recapitulacion, puesta en practica de lo leido, el debate de
ideas y el uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje.
1. Recapitular la informacién y ordenarla.
2. Actividades: Consolidar lo aprendido y evaluar el grado de comprension. Se puede trabajar la
competencia oral con debates y/o la competencia escrita con una pequena reflexién o resumen

del texto.

15.2 INSTRUCCIONES 21 JUNIO DE 2023 SOBRE TRATAMIENTO DE LA LECTURA EN ESO

Tal y como se propone en las Instrucciones de 21 de junio de 2023 sobre el Tratamiento de
la Lectura en ESO, el modelo de implantacién de lectura planificada para los cuatro cursos de la
Educacion Secundaria Obligatoria incluye la dedicacion de treinta minutos diarios para realizar los
tres momentos de la lectura.

El Departamento de Tecnologia seguira el horario establecido por el centro para realizar al
menos media hora de lectura diaria y actividades para el desarrollo de la competencia en
comunicacion lingulistica.

Las actividades programadas durante el tiempo de lectura deben ser seleccionadas para
procurar la mejora de la comprension lectora literal, inferencial y critica. Para lograr dicho objetivo,
se utilizaran diversos textos continuos y discontinuos, tanto de caracter literario como periodistico,

divulgativo o cientifico, adecuados al punto de partida y contexto cultural del alumnado.

Para ensenar a comprender textos se tendran en consideracion los siguientes aspectos:
e La creacion de un contexto en el que la lectura tenga sentido para el alumnado.
e La seleccion de textos asequibles y motivadores.
e El establecimiento de una meta especifica de comprension.
e Atender a las diferencias individuales.

e Hacer preguntas que sirvan para orientar el proceso mental del alumnado.
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Dar pistas para guiar la contestaciéon de las preguntas.

Departamento de Tecnologia

Puesta en comun entre el alumnado de su proceso de comprension del texto.

Dado que la normativa recomienda la multimodalidad de los textos, nuestros alumnos también

trabajaran con textos orales (postcasts, programas de radio, audiolibros, etc) y textos de videos.

Asi mismo, se intercalaran textos escritos o visionados relacionados con la competencia personal

y/o ciudadana. Aprovecharemos la celebracion de las efemérides educativas para lecturas

relacionadas con contenidos transversales.

Se adjunta a continuacion un enlace a la guia presentacion elaborada por la direccion del

centro para facilitar la puesta en practica de los treinta minutos diarios de lectura:

https://drive.google.com/drive/folders/1K5QcAkQ5PFwZVUa 7ffWIIXIVFhyQ9Y3

15.3 LECTURAS PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO:

Siguiendo las indicaciones anteriores el departamento ha propuesto las siguientes lecturas:

12 EVALUACION

de manejo de software de
disefio grafico.

CyR-Instrucciones de
manejo de software de
programacion.

“Ergonomia: ;de qué
hablamos?”

Tec y Dig- Disefio en la
formula 1.

Tec y Dig- Goma EVA,
qué es?

TEXTOS FUNCIONALES TEXTOS LITERARIO/ TEXTOS TEXTOS VISUALES
CIENTIFICO/ ORALES
PERIODIST.
1° ESO CyR1 El origen de los CyR1 Reciclaje de
CyR-Instrucciones para CyR 1 Netiqueta robots neumaticos usados
la creacion de una
infografia en Canva CyR 1 A@cmon alas CyR1 Educlic: Riesgos
redes sociales
en Internet
CyR 1
2° ESO Tec y Dig- Instrucciones | Lectura Inicial “Ada Tec y Dig-Inglés-"Hedy
de montaje de Proyecto Lovelace la primera Lamar-Inventors”
Técnico programadora”
Tec y Dig-Proceso
CyR-Instrucciones Tec y Dig- “Ciberdelitos Tecnologico “Coémo lo
instalacion software en y ciberseguridad” hacen? Boligrafos BIC”
Ubuntu
CyR- “Apps para Tec y Dig- Electricidad
moviles, un mundo en “Origen de los
constante crecimiento” fenémenos magnéticos”
3° ESO Tec y Dig- Instrucciones | Tec y Dig-Lectura inicial Tec y Dig- Women in

science who changed the
world

Tec y Dig- What is 3D
printing?

Tec y Dig- Identidad
digital. ;Quiénes somos
en la red?
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Tec y Dig- Avances con
grafeno, clave en la
electronica del futuro.

CyR- Lectura inicial “Un
robot de origami que se
crea a si mismo, el futuro
de las operaciones de
rescate”

lecturas

CyR- Etica y
responsabilidad social en
el uso de la IA: analisis y
consecuencias del mal
uso

CyR- Ciberseguridad,
Tipos de ataques y
medidas de proteccion.

Tec y Dig- Como generar
contrasefias seguras

CyR-Programacion para
nifios. Conceptos basicos

CyR- Roboética, IA e IoT.
CyR- ;Qué son los
metadatos?. Los datos

sobre datos.

CyR- Como se hace un
deepfake.

4° ESO

Digit- Instrucciones
instalacion software en
Ubuntu

Tecn- Instrucciones de
manejo de software de
disefio grafico.

Digit- Lectura Inicial
“Ada Lovelace la
primera programadora de
la historia.”

Digit- “Ciberdelitos y
ciberseguridad”

Tecn-Lectura inicial: E1
teléfono libre de sangre y
con trabajo digno”.

Tecn- Sigue el camino de
los tubos rosas.

Tecn- El cuarto de la
calefaccion.

Tecn- El homenaje de
Google a Boole en su
bicentenario.

Digit-"La Historia y la
Evolucion de los
ordenadores”

Digit-"Historia de
Internet”

Tecn- Principio de pascal
Tecn- ley de continuidad

Tecn- Compresores
alternativos y rotativos

Tecn-Cilindro simple
efecto

Tecn- (Como funciona
un led?

Tecn. Instalaciones de
agua en viviendas.

Contadores divisionarios

Tecn- Relé. Electronica
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TEXTOS FUNCIONALES TEXTOS LITERARIO/ TEXTOS TEXTOS VISUALES
CIENTIFICO/ ORALES
PERIODIST.
1° ESO CyR 1
CyR-Instrucciones de (Crees que abusamos de
manejo de software de la Tecnologia?
programacion.
CyR1
(Disefios convencionales
o alternativos?
2° ESO Tec y Dig- Instrucciones | Tec y Dig- “Redes
de montaje de Proyecto sociales y trastornos
Técnico alimentarios”
TyD
(Por qué a veces damos
calambre?
TyD
La busqueda de
informacion
3° ESO Tec y Dig- Instrucciones | TyD;Controlados desde Tec y Dig- Identidad
de manejo de software de | el teléfono? digital. ;Quiénes somos
programacion en la red?
TyD
CyR-Instrucciones de Controlar los desechos CyR- ;Qué son los
manejo de software de metadatos?. Los datos
programacion. TYD . Visitas virtuales sobre datos.
en Internet: Las Médulas
TYD. Las minas de
Riotinto: Marte en la
Tierra
4° ESO Tecn-Instrucciones de TEC Tecn- ;Como funciona
manejo de software de El homenaje de Google a un led?
simulacion. Boole en su bicentenario
Tecn. Instalaciones de
Digit- Instrucciones agua en viviendas.
ajuste Opciones Contadores divisionarios
aplicaciones:Navegador
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TEXTOS FUNCIONALES TEXTOS LITERARIO/ TEXTOS TEXTOS VISUALES
CIENTIFICO/ ORALES
PERIODIST.
1°ESO
CyR-Instrucciones de CyR 1
manejo de software de (Deberiamos usar
programacion. solamente papel
reciclado?
CyR 1
(Podemos evitar el uso
de minerales que causan
guerras?
2° ESO Tec y Dig- Instrucciones | TyD CyR- Educlic-"Riesgos
de montaje de Proyecto Exoesqueleto en Internet”
Técnico
Tec y Dig-Comic- “La
linea del tiempo Ciencia
y Tecnologia”
3° ESO Tec y Dig- Instrucciones | TyD Tec y Dig- Cémo generar
de manejo de software de | ¢Deberian incluir contrasefias seguras
programacion cargador los moviles
nuevos? CyR- Como se hace un
CyR-Instrucciones de deepfake.
manejo de software de TyD
programacion. (Demasiados drones
sueltos?
TYD. ;Qué hacemos con
los residuos nucleares?
4° ESO Tecn- Instrucciones de Tecn- Relé. Electronica

manejo de software de
programacion

Digit- Instrucciones
ajuste opciones
aplicaciones:Aplicacion
movil

TEC
El cuarto de la
calefaccion
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16. PLAN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

Departamento de Tecnologia

Lectura de problemas
y extraccion de datos.

Resolucién de
problemas

Metacognicion y
argumentacion

Tipologia de actividades

Actividades donde se
deban extraer datos
(tablas, textos escritos,
graficos, medir etc.)

Actividades donde se
deban realizar
operaciones, aplicar
férmulas o algoritmos

Actividades donde se deba
argumentar la solucién de
problemas (expresion oral
0 escrita)

1°)Aplicacion practica de los
enunciados de los
problemas:

-calculo de medidas para la
elaboracion de proyectos
técnicos

-calculo de medidas
aplicando escalas

-Dibujo de planos y croquis a
escala

-Elaboracion de algoritmos y
diagramas de flujo
-Programacion por bloques

2°) Actividades de calculo de
magnitudes en dispositivos
fisicos:

- Circuitos eléctricos

- Circuitos electronicos

- Mecanismos, engranajes,
poleas...

- Propiedades de los
materiales: conductividad
eléctrica, densidad,
resistencia eléctrica...

1°)Aplicacion practica de los
enunciados de los
problemas:

-calculo de medidas para la
elaboracion de proyectos
técnicos

-calculo de medidas
aplicando escalas

-Dibujo de planos y croquis a
escala

-Elaboracion de algoritmos y
diagramas de flujo
-Programacion por bloques

2°) Actividades de calculo de
magnitudes en dispositivos
fisicos:

- Circuitos eléctricos

- Circuitos electronicos

En ambos casos puede ser
manualmente o empleando
simuladores con el ordenador
- Mecanismos, engranajes,
poleas...

- Propiedades de los
materiales: conductividad
eléctrica, densidad,
resistencia eléctrica...

En general en muchas de las
actividades mencionadas
anteriormente, es necesario
que el alumnado realice un
razonamiento sobre si el
resultado es coherente con lo
que solicita el enunciado o el
desarrollo del proyecto
técnico. En las operaciones
realizadas con simuladores o
mediante programacion por
bloques el alumnado puede
comprobar si el resultado es
satisfactorio y extraer
conclusiones al visualizar
cémo funciona el sistema que
se ha implementado.
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17. ANEXOS
° Informe Evaluacion inicial

https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/centros/granada/course/view.php?id=715

° Programas de refuerzo y ampliacién

https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/centros/granada/course/view.php?id=647

) Plan de actuacién del tratamiento de la lectura del centro
https: . le.com ment/d/1UGY3VFADFEgkINOHT6PXbeBtPO7N-fyfr/edit
° Guia presentacion puesta en practica de los treinta minutos diarios de lectura:

https://drive.google.com/drive/folders/1K5QcAkQ5PFwZVUa 7ffWIIXIVEhyQ9Y3

° Cuestionario tipo de autoevaluacion del alumnado:

https://docs.google.com/forms/d/1e5PFKLMBXSqYBXj7Ab8mkmTQkObleZhZdQO43N4U9L 8/edit
?pli=

° Tabla tipo Autoevaluacion profesorado

EVALUACION DEL DOCENTE DEL PROCESO DE ENSENANZA

INDICADORES VALORACION

1.SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

He elaborado la situacion teniendo
como referencia el contexto

He elaborado la situacion teniendo
como referencia las caracteristicas del

grupo

El producto final es interesante y
motivador para el alumnado.

La secuenciacion didactica es
adecuada

Las actividades estan
contextualizadas

Los instrumentos de evaluacion son
variados y estan ajustados a los CE

Los CE estan analizados en distintos
indicadores de logro
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2.SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

Nivel de participacion del alumnado en
el desarrollo de las tareas

Nivel de trabajo del alumnado en el
aula

Convivencia del grupo en el aula

Organizacion de los agrupamientos

Organizacion del espacio

3.SOBRE LA COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Comunico de forma regular a las
familias cémo se esta desarrollando el
aprendizaje

He recibido retroalimentacion de las
familias
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° Evaluacion de la programacion didactica
DEPARTAMENTO CURSO
MATERIA EVALUACION:
PROFESOR/A FECHA

VALORACION DE
RESULTADOS

EVALUADOS:

APROBADOS (%):

Propuestas mejora:

TEMPORALIZACION
SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

SAP PREVISTAS:

SAP IMPARTIDAS %

Dificultades y soluciones propuestas

SECUENCIACION SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES SAP

Validez la secuenciacion prevista - NIVEL: BAJO MEDIO ALTO

Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases. Si  NO

Se considera la interdisciplinariedad (en las tareas, saberes basicos etc.). Si  NO
METODOLOGIA

Validez de los sistemas de ensefianza-aprendizaje - NIVEL :  BAJO MEDIO ALTO
La metodologia fomenta la motivacion y el desarrollo de las capacidades del alumno/a: si NO

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Grado de satisfaccion - NIVEL: BAJO MEDIO ALTO

ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo de la clase se adecua a las caracteristicas del grupo. Si NO

Se ha ofrecido respuesta a los diferentes ritmos y capacidades de aprendizaje. Si  NO

EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién permiten registrar numerosas variables del aprendizaje. Si  NO

MODIFICACION DE LA PROGRAMACION

Aspectos concretos a modificar en la programacion
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